Softmod Uber Itools 1.8 oder Wafflezone

Version 1.0 by webmarc

Dieses Tutorial dient dazu einen softmod auf eine XBox (1.0 — 1.6b) aufzuspielen. Die einzelnen
Schritte sind beinahe schon zu detailliert erkl&rt, so dass man es eigentlich als vollnoob-Tutorial
bezeichnen kann. Erfahrenere User kdnnen also durchaus bei den einen oder anderen Schritt
etwas schneller Giberfliegen.

In dem Tutorial wird u.a. erklart welche VVoraussetzungen erfullt sein mussen, welche tools ihr
braucht und woher ihr die bekommt, wie die Gamesaves auf eure XBox kommen, die
Ausfihrung des softmods, allgemeine Informationen und zu guter letzt auch der Einbau einer
groReren Festplatte.

Wenn ihr dem Tutorial Schritt fur Schritt folgt, sollte eigentlich nichts schief gehen und keine
Frage offen bleiben (falls doch fragt am besten auf www.evo-x.de nach). Am wichtigsten ist der
Schritt am Anfang indem das backup erstellt wird. Wenn ihr den befolgt und dieses backup
(insbesondere die eeprom.bin) sofort auf dem PC sichert, kann wéhrend und nach dem softmod
eigentlich nichts mehr schief gehen.

Dann winsch ich allen ein gutes Gelingen und viel SpaB! ©

An dieser Stelle weise ich darauf hin, dass ich nicht flr entstandene Schaden,
durch unsachgemalfe Ausfiihrung des softmods oder evtl. auch falsch
beschriebene Schritte, haften werde! Dies ist lediglich eine Anleitung wie ich
den softmod ausfihren wiirde und soll nicht zum nachmachen animieren!
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Der softmod mit Itools 1.8 kann auf jeder zurzeit bekannten Box (bis Kernel 5838) ausgefiihrt
werden. Die Dashboardversion muss allerdings 4920, 5659 oder 5960 lauten (wie bei jedem
anderen ltools auch).

Im Systeminfoment des MS
Dashes konnt ihr euch eure
Dashboardversion ansehen.
Einfach warten bis der Text
hochgescrollt ist. Die
Dashboardversion auf dem Bild
rechts lautet z.B. 5960. Sollte
eure Dashboardversion nicht mit
den drei genannten
tbereinstimmen, habt ihr evtl.
die Moglichkeit mit einem
XBLive fahigen Spiel die
Version upzudaten indem ihr in
dem Spiel auf XBLive geht (ihr
braucht dafiir nicht XBLive zu
haben, das Update ist auf der
CDD). Sollte das nicht
funktionieren macht erstmal
weiter, ich erklar euch spéter
noch eine Alternative.

Hier eine kurze Liste was jetzt alles fur den softmod gebraucht wird und wo ihr es herbekommt:

- entweder ,,Splinter Cell 1*, ,,MechAssault“ oder ,,007 Agent im Kreuzfeuer®
(MechAssault muss Version MS02301L, nicht Platinum oder Game of the Year Edition)

- Memorycard und eine gemoddete Box um den Spielstand auf die Card zu bringen

- Alternative zur Memorycard ware ActionReplay oder ein USB Stick + Adapter

- Slayers oder eine andere Boot-CD (falls eure Dashboardversion nicht passt und ein
Update tber XBLive nicht geklappt hat)

- ltools_MA v1.8.rcl.zip

- ltools_dashes.zip

- font_patcher.rar (evtl. bendtigt, siehe Seite 13)

Das ware soweit eigentlich schon alles.

Die Spiele habt ihr entweder selbst oder konnt sie euch in der Videothek oder bei nem Kumpel
ausleihen. Gebraucht bekommt man diese bei z.B. EBay auch recht glnstig.

Die Memorycard kann man sich auch in den meisten Videotheken ausleihen oder man kauft sich
eine bei EBay (mdglichst ne Originale; mit welchen es noch funktioniert weil? ich nicht). Bei der
Memorycard ist das eigentliche Problem den Spielstand auf die Karte zu bekommen. Das ist
leicht zu machen, wenn man jemanden mit einer bereits gemoddeten XBox kennt. Derjenige
kann sich den Spielstand per FTP vom PC auf seine XBox ziehen und von da aus auf eure Karte
kopieren (weiter unten mit Bildern erklart).

Kennt man niemanden, oder hat man nur einen USB Stick oder Digitalkamera zu Verfligung,
dann geht das ganze auch Gber Action Replay am PC. Wie ist weiter unten (E) beschrieben.

Die Slayers Boot-CD (oder eine andere) braucht ihr, wenn ein updaten der Dashboardversion
mittels XBLive nicht funktioniert hat. Den Link wo ihr diese finden konnt findet ihr im IRC auf
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»random.hax.nu* im channel #slayers. Wenn ihr nicht wisst was damit gemeint ist, dann schaut
am Ende des Tutorial nach, da hab ich es genauer erklart (A). Das Update des Dashes erfolgt an
anderer Stelle.

Es sei an dieser Stelle darauf hingewiesen, das man die Slayers-CD bei einem softmod
spater nicht in der Xbox benutzen sollte, es sei denn man weil3 sehr genau was man tut
(oder benutzt nur die Optionen die auf Seite 20 aufgefuihrt sind!). So genannte Installer-
Disks sind namlich, bei falscher Anwendung, ,,softmodkiller No. 1*!!

Um das Itools_ MA v1.8.rcl.zip Paket zu bekommen musst ihr ahnlich verfahren. Ihr findet es
ebenfalls im IRC im Efnet und da im channel #xbins. Auch hier eine genauere Erklarung am
Ende des Tutorials. (B)

Wie die Abkilrzung MA im Dateinamen schon sagt, ist der Spielstand fiir MechAssault. Wenn
ihr kein MechAssault habt, daftr aber eins der anderen beiden Spiele, dann lest bei (C) weiter
um zu erfahren wie ihr das umbauen konnt.



Hier erklare ich wie der Spielstand Uber eine gemoddete Box auf die Memorycard kommt. Wer
keine gemoddete Box zur Verfligung hat sollte unter (E) weiterlesen. Zuerst misst ihr die
Itools.zip mit einem Packprogramm (z.B. WinRAR) entpacken. Darin enthalten ist ein Ordner
UDATA mit weiteren Unterordnern. Ich geh an dieser Stelle mal davon aus, das derjenige mit
der gemoddeten Box auch weil3 wie er per FTP auf diese zugreift. Falls nicht, ist es aber auch auf
Seite 8 noch mal erklart. Der Ordner UDATA des Spielstands muss auf die gemoddete Xbox auf
Laufwerk E:\ (also auf der Xbox E:\UDATAWMd530017\...). Ist das geschafft, masst ihr in das
Originale MS Dash wechseln und die Memorycard in den Controlerslot stecken.

Wenn ihr den Menipunkt
Speicher auswéhlt, dann
erscheint folgendes Bild. Wollt
ihr den Spielstand auf die
Memorycard kopieren, dann
miusst ihr die Festplatte wahlen,
wenn ihr aber spater den
Spielstand von der Memorycard
auf eure Box kopieren wollt,
dann musst ihr mit dem
Controller links die Memorycard
auswahlen.

Nachdem ihr A gedrickt habt
erscheint folgendes Bild. Hier
musst ihr mit dem Controller
den Spielstand auswahlen und
dann nach rechts auf das
kleinere Symbol gehen.


http://www.winrar.de/

Habt ihr A gedriickt, so kommt
ihr zu dem Bild wo ihr dann nur
noch kopieren auswéhlen musst.
Der Speicherstand wird dann auf
die Memorycard kopiert (bzw.
wenn ihr im ersten Bild die
Memorycard ausgewéhlt habt
wird der Spielstand von der
Memorycard auf eure Xbox
kopiert.

Ohne Worte... ©

Wollt ihr wéhrend der Installation die Mdglichkeit haben ein anderes als das mxm-Dashboard zu
installieren, dann musst ihr jetzt auch noch die Itools_dashes.zip entpacken, als Spielstand auf
die gemoddete Box ziehen (FTP), von da auf die Memorycard und schlieflich auf eure Box.
Allerdings geht das erst nachdem ihr den Itools_MA_v1.8.rc1 Spielstand schon auf eurer Box
habt, da auf der Memorycard (8 MB) nicht gentigend Platz ist, um beides gleichzeitig
draufzupacken.

Nachdem das endlich alles erledigt ist kdnnen wir zum eigentlichen softmod tbergehen. Um das
Programm ltools zu starten musst ihr jetzt euer Spiel passend zum Spielstand einlegen (bei
Splinter Cell 1 und 007 musst ihr den Spielstand natirlich gemaR der Anleitung (C) unten
umgebaut haben). Die folgenden Bilder (insgesamt 6, von links nach rechts gesehen) zeigen das
Spiel Splinter Cell, das Prinzip ist aber mit jedem Spiel das gleiche. Ihr ladet das Spiel und wéhlt
den eben kopierten Spielstand aus. Wenn alles glatt geht, dann solltet ihr danach die Matrix
sehen und anschlieRend die mxm-Oberflache von Itools. Bekommt ihr stattdessen Fehler 21,
dann ist irgendwas beim kopieren des Spielstands schief gegangen (evtl. eine ungeeignete
Speicherkarte)



Ltools 1.8

K Tom Claney's
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An dieser Stelle MUSST ihr auf

jeden Fall Button e driicken!!

Drickt ihr ,,A*, dann bekommt
ihr Fehlermeldung 21 und musst
die Xbox neu starten.




Als allererstes bevor ihr
irgendetwas anderes macht,
wahlt ihr in folgendem Menu die
Option Backup aus. Es folgt der
Linux Pinguin, tber den
Bildschirm laufen Befehlszeilen
und die Eject-LED leuchtet
orange (Besitzer einer Xbox ab
Version 1.6 werden nichts aul3er
einem flackernden Bildschirm
sehen, also keine Panik).

Was da steht ist uninteressant. Die Box macht jetzt ein Backup der Partition C:\ und des
eeproms. Das ganze dauert ca. 5 Minuten und endet wenn da ,,done* steht. Im Normalfall sollte
dann auch die Eject-LED griin blinken (das ist das Zeichen flr die 1.6 Besitzer) was aber nicht
immer der Fall ist. Jetzt die Xbox ausschalten. Wenn sich auch nach ca. 15 Minuten nichts tun
sollte, dann solltet ihr die Xbox trotzdem ausschalten.

Jetzt braucht ihr ein gekreuztes Netzwerkkabel (falls ihr einen Switch oder Router habt dirft ihr
natlrlich kein gekreuztes verwenden). Steckt das in eure Xbox und eure Netzwerkkarte am PC
(oder Switch/Router). Dann startet wieder das Spiel und ladet den Spielstand. Falls ihr kein
Kabel habt, dann misst ihr an der Stelle erstmal abbrechen und euch eins besorgen!!

Als nachstes MUSST ihr eine Verbindung per FTP zum PC herstellen, das ist sehr wichtig, da
sonst eure Box beschadigt werden konnte!!

Das Kabel muss eingesteckt sein, bevor ihr jetzt den Spielstand ladet. Ganz unten links im Menl
seht ihr die IP der Xbox (192.168.0.3).

Jetzt masst ihr noch kurz die IP eures Rechners Uberprufen und das geht bei Windows XP so:
Links auf ,,Start* gehen und Systemsteuerung auswéhlen. Da dann auf ,,Netzwerkverbindungen®.
Da waéhlt ihr eure Netzwerkkarte mit der rechten Maustaste an und geht auf ,,Eigenschaften. Da
dann ,,Internetprotokoll (TCP/IP)“ markieren und auf den Button ,,Eigenschaften” klicken.
Wichtig ist das bei ,,IP-Adresse” der Anfang identisch mit dem eurer Xbox ist (192.168.0. ...).
Die ziffer hinter dem letzten Punkt konnt ihr beliebig wahlen (darf naturlich nicht dieselbe wie
auf eurer Xbox sein, also keine 3). Falls die in Ordnung ist braucht ihr nichts zu &ndern, falls der
Anfang nicht stimmt, &ndert den ab und geht mit OK wieder raus.

Jetzt misst ihr in eurem FTP Programm als Adresse (Server/Url) die IP eurer Xbox eingeben
(also 192.168.0.3), den Usernamen (xbox) und das Passwort (xbox) und dann geht auf
»verbinden®.

Jetzt seht ihr die verschiedenen Partitionen eurer Xbox (C, E, F, X, Y, Z oder so dhnlich). Wahlt
die Partition E:\ aus und kopiert den Ordner ltools riber auf euren PC. Am besten brennt ihr
den direkt auf eine CD-R, weil der sehr, sehr wichtig ist. Der enthélt das Backup von C:\ und
was noch wichtiger ist, vom eeprom. Im Moment wird das zwar nicht gebraucht, aber wenn was
schief geht, dann kénnt ihr die Xbox damit jederzeit wieder herstellen.

Fur alle die eine nicht unterstltzte Dashboardversion haben und diese nicht mit XBLive updaten
konnten, ist jetzt der Zeitpunkt fiir das update. Wie das geht hab ich am Ende erklart (D). Alle
anderen konnen hier normal weiter lesen.



Jetzt konnt ihr die FTP-Verbindung wieder trennen und wir fahren fort mit der Installation des

softmods.

This will attempt fo install UXE, a bios loader/patcher
and a replacement dashboard.

If the installer does not find the nessecary files

it will abort the installation

Abort at any time by pressing the white button

Press the green button to continue...

Wéhlt in dem Mend jetzt ,,UXE
Menud* aus.

Und hier ,,UXE Install“.

Nun bekommt ihr folgende
Meldung, welche besagt das ihr
mit griin (A) weitermachen
kénnt und mit der weilRen Taste
jederzeit abbrechen (was aber
nicht immer funktioniert).



Hier kdnnt ihr euch einen
Biosloader aussuchen. Ich hab
mit PBL Metoo und nkpatcher
sehr gute Erfahrungen gemacht,
ihr kénnt aber auch jeden
anderen wahlen.

Select a Bios Loader/patcher Das ist halt das Startprogramm
- Press green button to install PEL Metoo fur euer neues Bios. Das

- Press the blue butten to install nkpatcher . . s
- Press the yellow button to install PBL 1.4.1 verrichtet die Arbeit still, das
- Press the red button to install PBL-Lite heifit von dem werdet ihr nichts

sehen und nichts horen.

Dieses Bild kommt nur wenn
man sich im Schritt davor fir
PBL Metoo entschieden hat. Es
kann gewahlt werden zwischen
Bios X2.4981 oder dem Evox
M8. Bei den anderen beiden

PBL Versionen wird
Select a Bios (1.6 owners should choose Evox M8) standardmaRig das X2.4981

- Press green button to select X2 4981 .
= Press the blue button to select Evox M3 g?nomr_nen' Es WI[d d_aran
hingewiesen das fir die Xbox

Version 1.6 das Evox M8
empfohlen wird (wobei es
meiner Meinung nach bei einem
bfm-Bios egal ist, das aber ohne
Gewadhr!)

Dieses Bild wiederum erscheint
nur wenn ihr die
Itools_dashes.zip als Spielstand
auf eurer Box habt. Jetzt kénnt
ihr zwischen den Dashboards
Evox, Avalaunch, UnleashX und
Select a default Dashboard MXM auswahlen (ohne die

- Press green button to ingtau NXM ltools dashes wird MXM
- Press the blue button to install Evox installiert). Ihr kénnt das

- Press the yellow button to install Avalaunch ) .
- Press the red button to install UnleashX installierte Dash aber auch
spater immer noch von Hand

andern.
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Choose whether to use kemel specific or generic fonts.
NOTE. If you run the installer from a non-retail bios

the kernel version might not be detected correctly.

- Press the green button for generic fonts.

- Press the blue button for kernel specific fonts.

Do you wish to enable the Dualboot (traystate)
option (recommended) ?

- Press green button for Yes

- Press red bution for No

The UXE setfup has previcusly been configured.
- Press the green button to use old config
= Press blue button to reconfigure
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Mit dieser Option konnt ihr
auswahlen ob fir den mod
»kernel spezifische* oder
»allgemeine* fonts benutzt
werden sollen.

Im Allgemeinen sollte man
zuerst die kernel spezifischen
fonts versuchen (es sei denn ihr
macht den softmod mit
aktiviertem Chip oder habt
schon einen softmod drauf).
Falls es mit denen nicht lauft,
nehmt die ,,allgemeinen*
(generic).

Diese Funktion ist sehr wichtig
und sollte auf jeden Fall
genommen werden (Yes).
Damit habt ihr die Mdéglichkeit
wenn die Box aus irgendeinem
Grund nicht starten sollte, diese
mit dem Ejectbutton zu starten.
Wenn ihr Gliick habt, 1adt dann
Itools und ihr konnt per FTP
korrigieren was falsch gelaufen
ist.

Dies war auch die letzte
Abfrage. Nachdem ihr
ausgewadhlt habt startet Linux
und der softmod wird installiert.

Diesen Bildschirm sehr ihr falls
ihr die vorhergehenden
Einstellungen schon mal
ausgewahlt habt, die Installation
aber dann doch abgebrochen
habt. Mit dem Button A kénnt
ihr eure alten Einstellungen ohne
Anderungen Gibernehmen und
mit Button X konnt ihr die
Einstellungen noch mal neu
vornehmen.



Es erscheint wieder wie beim Backup auch der Pinguin und jede Menge Befehlsfolgen (bei der
1.6er leider wieder nur flackern). Das dauert jetzt ca. 10 Minuten. Wenn auf dem Bildschirm
»done* steht (wenn man Glick hat blinkt auch die Eject-LED) und sich nichts mehr tut, dann ist
die Installation abgeschlossen, ihr kénnt das Spiel rausnehmen und die Xbox ausschalten.

Wenn ihr jetzt startet, dann sollte eigentlich euer Dashboard starten. Wenn ihr MXM als
Dashboard gewahlt habt, dann werdet ihr euch vielleicht wundern warum ltools jetzt geladen
wurde. Das ist allerdings nicht Itools, sondern das MXM Dashboard (Itools baut auf das MXM
Dashboard auf). Wie ihr ein anderes Dashboard installiert, ist links neben dem zweiten Bild kurz
erklart. Die Dashboards selber gibt’s auf xbins und wie ihr dahin kommt, wisst ihr ja jetzt.

Jetzt misst ihr euer jeweiliges Dashboard noch auf eure Bedrfnisse einrichten und vor allem die
Netzwerkdaten abandern oder ablesen. Die Xbox hat jetzt wahrscheinlich ne andere IP (also
nicht mehr 192.168.0.3), das lasst sich aber Uber das Meni des jeweiligen Dashboards leicht
abandern.

So sieht’s jetzt auf eurer Platte aus wenn ihr per FTP nachschaut:

we  Commands Tools Directory ‘iew Halp

=1 on 7 - . Hier seht ihr Laufwerk C:\ eurer
-8 O QN & X -G O G
gemoddeten Box.
r y L= el
e Modified  Owmner Name Ich hab mal grob daneben
L. Parent Directory geschrieben welche Dateien
_JAudio "
[ibeis  beinhalted die originalen fonts verandert wurden.
) xboxdashdata, 1 85ead00
: -
| barutf  Derl und emie die 5;!'-."I'II.J':!(|H!HI' fonts AUf LanVYerk C\ SO”tEt Ihr .
=] errie st nichts verandern, da man damit
| mizdash.xhe die umbanannte xboxdash xbe schnell mal den softmod kaputt
|| ¥Box Book bak
() Mbiow bk, machen kann und das bedeutet
=] xbosdash bak die originale xboxdash xba wieder viel Arbeit.
| sboxdash sbe die gemaddete xhoxdash xhe
4 Folders, 7 Fik
ue Commands Tools Diectory WYiew Help Und hier seht ihr Laufwerk E:\
-G b« > .G @ Den Ordner Itools habt ihr ja
schon auf den PC gezogen und
% =R auf CD gebrannt, deswegen
= Modéied Owner Name ~ _ konnt ihr den l6schen.
T PaesiOiectoy _ DenOrdner BiosLD dirft ihr
o apps " .. "
i S weder_vera_ndern noch léschen!!
— CACHE Wollt ihr ein anderes
i—iDashboard  das installierie Hauptdashboard DaShboard, dann mdasst ihr den
e gemes : " Inhalt von Dashboard I6schen
i hools das Backup van C und dam HH;Z-I(Z'II . .
= TDATA ur}d das neue da felnkopleren.
CIUDATA Die *.xbe musst ihr genauso

nennen wie die von dem Dash
davor hieR (meistens
default.xbe)

R Fededaie

=
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Mein MS Dash lasst sich aus meinem neuen Dashboard nicht mehr starten

Falls ihr bemerkt, das euer originales MS Dash nicht aus eurem neuen Dashboard geladen
werden kann, dann musst ihr in der ,,*.ini* oder ,,*.xml* Datei eures Dashboards (in
e:\dashboard) nach allen Eintragen ,,xboxdash.xbe* suchen und diese in ,,msdash.xbe*
umbenennen.

Wenn es sich dann immer noch nicht starten lassen sollte (bzw. der Wartungsscreen gezeigt
wird) und auch nicht, wenn ihr die Datei msdash.xbe direkt tiber einen Dateimanager anwahlt,
musst ihr wie folgt vorgehen:

Ihr misst vom Laufwerk c:\ die Datei msdash.xbe auf euren PC ziehen. Legt einen Ordner
c:\Dash auf eurem PC an und kopiert die Datei da rein. Dann nehmt ihr die Datei
font_patcher.rar, die ihr euch auch noch am Anfang von Xbins geholt habt und entpackt die. Da
ist eine Datei namens patcher.exe drin. Die muss auch noch in den Ordner c:\Dash auf eurem PC.
Dann geht ihr am PC auf ,,Start“ und ,,Ausfiihren*, gebt da ,,cmd* ein und klickt auf OK. Das
DOS Shell sollte jetzt eigentlich so aussehen:
C:\Dokumente und Einstellungen>
Wenn ihr vorne nicht C:\ stehen habt sondern einen anderen Buchstaben, dann gebt ,,C:* ein und
drickt ,,Enter*. Steht vorne ,,C:\" dann gebt ,,cd..” ein und drickt ,,Enter”. Wiederholt das so
lange bis da nur noch ,,c:\>“ steht. Jetzt ,,cd dash“ eingeben und ,,Enter* driicken. Dann steht da
C:\dash>
Jetzt gebt ihr ein ,,patcher msdash.xbe -fOnts“ (das bei fOnts soll eine null sein kein Buchstabe
0). Jetzt noch ,exit* eingeben und ,,Enter* driicken.

Jetzt konnt ihr in dem Ordner ,,c:\Dash“ die Datei ,,msdash.xbe” umbenennen in ,,msdash.bak*
und die Datei ,,out.xbe in ,,msdash.xbe®. Jetzt I6scht ihr per FTP auf eurer Xbox die Datei
,msdash.xbe* und schiebt die neue ,,msdash.xbe* aus dem Ordner ,,c:\dash* auf eure Xbox auf
Laufwerk ,,C:\".
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Ich mdchte die nkpatcher Version 10 nutzen (anstelle der alteren Version oder des
Biosloaders)

Wer will kann das tun, es ist aber keineswegs zwingend erforderlich.

Diese zur Zeit aktuelle Version hat etwas mehr Funktionen als die alte und einige mehr als das
M8 Bios. Im Prinzip ist es relativ einfach euren softmod darauf umzustellen, da sich jemand
(Australian Rat (xbox-scene.com) die Arbeit gemacht hat ein kleines Konfigurationsprogramm
dafiir zu schreiben. Ihr solltet jedoch euer Backup auf dem PC haben und den Itools Spielstand
noch auf der XBox (und am besten dualboot installiert), um falls doch was schief geht, den
Fehler ohne grofRen Aufwand wieder ausbiigeln zu kénnen.

Folgende tools werden gebraucht:

nkpatcher10 (Link)

nasm (Link)

xbedump (von XBins: Ordner PC/xbe-xip-xbx tools\xbedump\xbedump.zip oder evtl.
google?)

nkconfig (Link)

Aus dem nkpatcher10 Archiv braucht ihr nur den Ordner src (Source) zu entpacken. Aus dem
Archiv nasm entpackt ihr nur die Datei nasm.exe direkt in diesen Ordner src. Die nkconfig.exe
und xbedump.exe ebenfalls direkt in diesen Ordner src entpacken. Wenn ihr jetzt die
nkconfig.exe startet mul} unter ,,Found Files” ein Haken bei xbedump und nasm sein. Wenn
nicht, dann prift nach ob die Dateien wirklich direkt in dem Ordner src sind (also nicht in einem
Unterordner).

Dann konnt ihr eure Einstellungen vornehmen. Wenn ihr den Mauszeiger tber die Optionen
bewegt, wird eine kurze Erklarung dazu angezeigt. Ihr konnt aber auch die Einstellungen wie auf
dem Bild unten Gbernehmen. Ganz oben wird der Pfad zu eurem Dashboard hinterlegt. Achtet
darauf das dieser stimmt, da sonst die Box nicht starten wird.

4 Nkpatcher10 Editor B3
Dashboard
| E: :J| Drashboardsdefault sbe
Feszet-on-Eject - Boot Behaviar Partition T ables
" Mever Reset on Eject ‘¢ Boot DWD then dazhboard Iv Enable LEA4S
f« Reset for Disk Loaded *BES " Only boot dashboard Partition Methad:
~ Reset based on ROE flagin " Boat to DWD unless doing |GR -
#BE header |F: takes il [.0B) =]
Game Region Settings |l Game Reset Misc
" Automatic Iv Enable Iv box Live Blocking
(¢ lse Region List by Default v Reset to Dash not DYD —
¢ Drly Use Region in EEPROM [~ Use Full Rebant _ 1R e e
EditRegion et 1™ IGR only from cont port | _J
Shadow C Drive Found Files
Image File |C:\ :J|shad0wc.img I~ ®BEDUMP
Actual T3\ Location |Hidden _,J ¥ Enable I~ MASM
"irtual EEPROM

v Enablg [ Disable Yitual EEPROM Yrite
Lacation |C:\ LHeepmm.bin

Save and Compile

Mit der Option Shadow C Drive (Haken bei Enable) wird euer aktuelles C:\ ausgeblendet und
stattdessen der Inhalt der hinterlegten Image File angezeigt. Das hat den Vorteil, das euer
softmod bei einem versehentlichen Live Update (oder anderen Versehen) nicht mehr
uberschrieben werden kann. Als Image File konnt ihr jede beliebige ca. 200 MB grolie Dateli
Pfad per FTP schiebt (Bsp.: C:\shadowc.img). Wenn ihr spater die Box mit nkpatcher drauf
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http://www.xbox-scene.com/xbox1data/sep/EEpFAZZyFAlOzQiFJa.php
http://prdownloads.sourceforge.net/nasm/nasm-0.98.39-djgpp.zip?download
http://forums.xbox-scene.com/index.php?showtopic=336502

startet wird euch unter C:\ nichts angezeigt und ihr konnt es formatieren (tiber raw commands
per FlashFXP, mit der Slayers oder UnleashX) und draufspielen was ihr wollt (z.B. das Original
MS Dash). Sollten doch Dateien angezeigt werden (z.B. xboxdash.xbe, ...) wurde das Image
nicht geladen, in dem Fall NICHT formatieren!! Erst nachprifen woran es liegt. Wahrscheinlich
liegt die shadowc.img nicht in dem hinterlegten Pfad.

Jetzt misst ihr unter Actual C:\ Location noch auswéhlen ob euch euer richtiges C:\ (das wo der
softmod drauf ist) auf G:\ angezeigt werden soll (geht nur bei Festplatten > 137 GB und
entsprechender LBA48 Einstellung) wodurch euch aber die Partition G:\ verloren geht oder
Hidden (versteckt) werden soll.

Habt ihr Hidden gewéhlt (was ich empfehlen wirde) dann kénnt ihr im laufenden Betrieb nicht
mehr auf euer eigentliches C:\ zugreifen oder Dateien &ndern. Ihr kdnnt nur noch drauf zugreifen
(per FTP) wenn ihr tber dualboot oder das Spiel Itools ladet. Oder ihr tauscht die nkpatcher.xbe
im Ordner BiosLD wieder gegen eine anders gepatchte oder einen Biosloader aus.

Mit der Option Virtual EEprom (Haken bei Enable) konnt ihr festlegen das die XBox statt des
geflashten EEprom jetzt das EEprom von der Festplatte benutzt. Das hat den Vorteil das bei
Anderungen die ins EEprom geschrieben werden, diese nicht ins Originaleeprom geschrieben
werden, sondern in das auf der Festplatte. Also kénnt ihr euch die Box nicht mehr durch
unsachgemaBe Anderungen im eeprom abschieRen oder das eeprom kaputtflashen. Sollte mal
nichts mehr gehen, kénnt ihr einfach Itools tber dualboot oder das Spiel starten, wodurch
nkpatcher nicht gestaret wird und somit wieder das Original EEprom.

Um diese Option zu nutzen, einfach den Haken bei Enable machen, euer Backup (die
eeprom.bin) auf die XBox Platte schieben (z.B. C:\eeprom.bin) und den Pfad bei Location in
nkconfig darauf anpassen.

Alle anderen Optionen sind selbsterklarend.

Habt ihr alles eingestellt, dann klickt auf Save and Compile. Es erscheint ein Fenster in dem
folgendes stehen sollte:

config.inc file created successfully
Searching for files required for compile...
Files found, do you wish to compile?

Falls nicht, miRt ihr nochmal Gberprifen ob die oben genannten Dateien alle im Ordner src sind.
Wenn ihr jetzt auf Yes klickt erscheint kurz der DOS Prompt und anschlie3end das:

Starting Compile

xbedump found, XBE will be signed with habibi key
Compiling: Please Wait...

XBE Successfully Compiled

Wichtig ist das alles genau so da steht. Die xbedump muf gefunden werden, damit nkpatcher auf
dem softmod geladen werden kann.

Ist alles richtig gelaufen habt ihr im Ordner src jetzt eine Datei nkpatcher.xbe. Diese benennt ihr
um in default.xbe und ersetzt damit euren bisherigen nkpatcher oder Biosloader. Im Allgemeinen
wird die sich im Ordner E:\BiosLD\default.xbe befinden.

Dann noch wie oben schon genannt die Dateien shadowc.img und eeprom.bin in eure Pfade
schieben und beim ersten Start das Image C:\ formatieren (sicherstellen das es wirklich das
Image ist was ihr formatiert!!)
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(A)Wie bekomme ich die Slayers Install Disk?

Um diese zu bekommen miusst ihr euch auf der mIRC Seite erstmal das tool mIRC runterladen.
Das installieren und starten. In dem Meni Options kénnt ihr unter Name und Email-Adresse
irgendwas eingeben. Dann gebt einen Nicknamen ein unter dem ihr nachher in den Foren
auftaucht. Ihr bleibt in den Optionen und wahlt links ,,Servers* aus. In dem Reiter wahlt ihr
,»Add“ aus und gebt unter ,,Description* ,,Slayers* ein, unter ,,IRC Server* ,random.hax.nu“ und
unter ,,Description“ ,,Eigene®. Dann auf ,,Add* und anschlieRend auf ,,Connect” gehen zum
verbinden. Dann konnt ihr entweder in dem Fensterchen was aufgeht #slayers eingeben und auf
Join klicken oder ihr schlief3t es und gebt unten in der Statuszeile /join #slayers ein. Jetzt seid ihr
im chat. Ihr braucht jetzt nur noch ,,'help link“ einzugeben und bekommt im Text einen Link
zum Download angezeigt. Den nur mit der Maus anklicken und der Download beginnt.

Fife Windoky - Help

e Whew Favarites Tools (Goinmands Wi
g e d o8 EREEE EESRS

Stats et i 8 Falayers [35]110t: Welcom to #slayers | 2.6 eutninstoller avaflable type L...| - |2 [X]

xBox-scene.com/ ) BEFORE USING THE NEW INSTALLERt®! . @BigZ )
A . CEEEEL ~ @BiTCH
Local host: p213.54.13.197.tisdip.tiscali.de {213.54. ~Punisher- (RTTP): http://slayer.xbox-scene.con/ @Cis
T - . -updated?- daily @CoRPSe
Ping? Pong? -Punisher— (iWFO}: READ THISt!Y | The SlaVer's EuoX EEvrready
~ - . Auto-Installer w2.6 is now available for download thru @0ptanium |
Ping? Pong? Bit Torrent here: | http://heinrich.evolutionx.info  @Punisher
T - . ftracker/ | For info on how to use Bit Torrent go to - [EReaPeR
Ping? Pong? the 1link and read the Motes near the bottom of the ‘@usLU3
— page. | If you are behind a firewall/router you need to — @Uiolator
PEng® Pungt foruvard ports = +AnT2nY
T - . rFc> thelp link +bliss_aw
PanIE Pungy Cl- Link: - http: A ) 1 0zt 2
s *-? +frost
Ping? Pong? * FrBzt2? has jo1 Tagers +h2inrich
T * U4LU3 sets mode: +u Frozt2 +RedwaspX
Ping? Fong? <FrBzt2y << T TR
s . * Frost has joined U ML
Ping? Pong? * U4LUS sets mode: +f (.
Ping? Pong? ({ thelp link (4:} = Conmect A ®
% i Tl IR.C Nebwork:
Ping? ~ Options Ll v
==  Local Info
Add Server Ll | 1dend IRC Server:
©Firewal | Slavers v |
Diescription: | Slayers # IRC -
1+ Mouse
Part(s):| 6667 | ol bec
— i ) -Sort
Group: | Eigene [ {Options
e ‘Falders
Passwords are only needed by - Ignore [N server window
spedal types of users. . Fserve -
f— | Cooren oz
Password: | | il et — —i
S — =/ Display
¢ Options w0

L qdd_u_cancal_‘ Help
(4) Windows Explorer [—J

[ ae 10 raneat 1T e 1
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(B) Wie komme ich auf Xbins um Itools runter zu laden?

Zuerst startet ihr wieder mIRC und geht links auf ,,Servers“. Da wahlt ihr unter ,,IRC Network*
»EFnet*“ aus und unter ,,IRC Server* ,,EFnet Random EU Server“ (sollte damit keine Verbindung
zustande kommen konnt ihr unter ,,IRC Server* auch einen anderen probieren). AnschlieRend
wieder auf ,,connect” und in dem Fenster ,,#xbins*“ eingeben oder in der Leiste unten /join
#xbins. Es 6ffnet sich wieder ein Chatfenster in dem ihr ,,/msg xbins !list* eingeben musst. Jetzt
blinkt oben in der Statusleiste ein neues Fenster xbins, wo ihr draufklicken musst damit das in
den Vordergrund kommt. Da seht ihr eure Daten die ihr in eurem FTP Programm (z.B.
SmartFTP) hinterlegen musst. Also Adresse, Benutzername und Passwort. Dann geht ihr auf
verbinden (im FTP Programm). Der FTP-Zugang mit den Daten ist immer nur fur kurze Zeit
maoglich und auch nur solange ihr noch mit mIRC im xbins-chat seid. Falls ihr die Daten im FTP
Programm hinterlegt habt, auf ,,connect” geht und euch als Meldung ,,access denied* angezeigt
wird, dann musst ihr noch mal im mIRC ,,/msg xbins !list eingeben und noch mal im FTP
Programm auf ,,connect®. Nun solltet ihr eigentlich auf dem FTP-Server von Xbins sein. Da
musst ihr euch in den Pfad ,,xbox\Operating Systems\linux\distributions\ltools* hangeln und
konnt euch von da endlich ,Itools_ MA_v1.8.rcl.zip* runterladen (und ,,Itools_dashes.zip*). Und
wenn ihr schon mal auf Xbins seid dann geht auch in das Verzeichnis ,,PC\xbe-xip-xbx
tools\Dashboard fOnts bak Patch\* und zieht euch die Datei ,,font_patcher.rar* runter.

i15,078)

<xbins> FTP ADDRESS: distribution.xbins.org PORT:z 21 USERHAME:

This server i webmarc PASSWORD: emulation NOTE: This Username and Password will be
the vieuws of deleted upon connection for security reasons. This site contains 186%

homebrew files and absolutely HO warez. Brought to you by #xbins and
Team Xecuter

For any IRC <xbins> Each person is allowed 38 files a day. We do HOT tolerate GREED
irc-ad and you shall be banned if you break this rule. Got a AGCESS DENIED
error? DON'T use IE or LeechFTP. Use FlashFXP/SmartFTP/CuteFTP for best
j ! 3 3 results. AFTER EVERY ATTEMPT, SUCCESSFUL OR HOT, YOU NEED TO tlist
I:ulhen ym_l J%% % Now talking in #xbins T T
is nothing AGAIH.

* Topic is '/fmsq xzbins ?1lisi

for help | DON'T nsq OPs | Bf

wuww.xbins.org’

— 5 “B* Set by romraceriromracer@st

14:29:22

—onjoin- Welcome to #xbinst In Order to get FILES you
nust type fmsg xbins ?1list he will then give you

<xbins> If you would like daily CUS builds of XBHMP/XBHC or any other
XBHMP/XBMC releases, get it on our ftp at xbmp.uk_xbins.org (Europe
188mbit) Username = xbims Password = homebrew

TR or ooy ororodorororon

Sl
nd of FHOTD command

E

' mIRC Options

info along with a username/password. You WUST be in| -, ...

f webmarc sets modezl ypic channel in order to recieve any info/files. IfF| — — — = @
[ddrone VERsIoN]  (L/msg xbins tlist ¥ . IR Mebworks
— :
Local host: p213.54.13.197.tisdip.tiscali.de {213.54.13.197) “Local Info
= 1dertd IRC Server:
Zjoin Wxzbins ~ Firewal @andom ELl server 3
FIRC
& Sounds | [ add | Ede || Delete |
i+ Mouse
=l e
Options
Folders
Ignaore [Inew server window
Fserve — —
[ eore oo 13
E Display N
Options -~ |
[ oK ][ Cancel }[ Help J
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http://www.smartftp.com/

(C) Ich habe kein MechAssault, wie baue ich Itools_ MA 1.8 auf Splinter Cell oder 007 um?

Ihr benétigt auler der Datei ,,Itools. MA_v1.8.rcl.zip“ auch noch die Datei
Htools_v1.7.5 SC PAL.rar" (wenn ihr Splinter Cell 1 habt) ODER ,,Itools_007_v1.7.5.zip*
(wenn ihr 007 Agent im Kreuzfeuer habt). Beides ebenfalls auf Xbins im selben Ordner wie
Itools_1.8 zu finden.

Macht am besten einen Ordner auf dem PC auf ,,C:\* den ihr ,Itools* nennt. Dann entpackt ihr
Itools_ MA 1.8 da rein und wenn ihr Splinter Cell habt Itools_1.7.5 SC (und falls ihr 007 habt,
dann natdrlich Itools_007_1.7.5).

- Ich erklar es jetzt mal fur Splinter Cell:

Beim Itools fur Splinter Cell habt ihr jetzt 2 Archive ,,part1* und ,,part2“, die misst ihr auch
noch mal entpacken. An ,,part2* brauch ihr nichts zu veréndern, der kann so bleiben. Den Inhalt
von Ordner ,,000000000000* in ,,partl“ (im Bild unten rechts seht ihr den Inhalt und die
Pfadangabe oben) misst ihr komplett I6schen. Dann kopiert ihr den Inhalt aus Ordner
,02D648EBF155* von Itools_ MA (links im Bild zu sehen) komplett in den jetzt leeren Ordner
(rechts im Bild). Dann benennt ihr noch die Datei ,,Itools.xbe* in ,,install.xbe* um (natdrlich im
Ordner rechts) und seid fertig. Jetzt musst ihr das ganze wieder als .zip-Archiv genauso wie es
vorher gepackt war zurilickpacken!

(= 6264BEBFISE.  linols MA | & 000000000000 livols SC part1
Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras ¢
@Zurﬂck “ & ? y I'Suchen | Ordner @Zurﬂck I - ’ﬁ‘ ) suchen || Ordner E

Adresse |1 toals_MA_v1 B.re 1 {UDATANAS3001 7\52D648EBF155 ¥ | [l Adrecse 3 7.5 5C_PALipart1|UDATA|2 1585554\000000000000 ¥ |

DefaultSkin ”J files . Defaultskin ®

Inhalt laschen

default,xbe - ; install.xbe
fire @ | lim: 23 ;I #BE-Datei
| S 1,241 KB

@Il'r;lh“ ¥be nennen

Intialt Kopierdqn____

Itnols.xbe‘-/ o7 [MASave.say =y MASave.sav e =y mEnU, x|
ABE-Uaa lad EI Sh-Diats| aaal | SaY-Datel "#3' ML -Dinkiment
L.040 KB ==l 7re 1338 | ¢ 2 KE

mnen, il 3 Tl ; SaveMeta,xbx
EML-Dokument <'$} SML-Diokument (‘a} wEx-[iatei

ZFkB ==| 37kB =

LEE

SaveMeta.xbx
wE-Date
L' KB

xbsavegame. dat
DAT-Dats| a4 DA T-Diaker
6 kB

& KB i

Jetzt misst ihr die Spielstande in zwei Etappen auf eure Memorycard und dann auf eure Xbox
bringen. Beim ersten Mal kopiert ihr nur das originale (unveranderte) Itools MA v1.8 wie auf
Seite 5 beschrieben auf eure Xbox. Wenn das geschehen ist 16scht ihr wieder alles von der
Memorycard (Achtung, sichergehen das ihr von der Memorycard ldscht, nicht die Spielstande
auf der Xbox ldschen). Als ndchstes macht ihr das ganze noch mal mit ,,partl.zip* (dem
veranderten) und ,,part2.zip“ (unverandert). Das geht genauso wie mit Itools_ MA 1.8 (Seite 5),
nur das es halt zwei Teile sind (die aber zusammen auf die Memorycard passen). Hier zwei
Screenshots, mit den zwei Spielstdnden (partl.zip und part2.zip) die zuerst auf die bereits
gemoddete Box, von da auf die Memorycard und dann auf eure Box mussen.
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- Bei 007 ist es @hnlich (Dank an =bEtrayEr=)

Auch beides (MA und 007) wie oben beschrieben in z.B. einen Ordner ,,c:\Itools* entpacken.
Dann im Ordner 000000000000 im Itools 007 (unten rechts im Bild) alles bis auf SaveMeta.xbx
und xboxsavegame.dat I6schen und den Inhalt von Ordner 62d648EBF155 von Itools MA (unten
links im Bild) stattdessen reinkopieren. Bei der Abfrage ,,Existierende Dateien ersetzen?,
zweimal ,,Nein“ wahlen. Dann die default.xbe (natlrlich die neue die jetzt rechts im Ordner
000000000000 ist) I6schen und die Itools.xbe umbenennen in default.xbe.

= LIGABEBEAS5  Nanks MA 1 =
_'_-J' '{ 13, tools MA ] & ooooooooooon  ltools 007

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras 7

- T : ™) T -
®Zuruck 7, ? -/ Suchen || Ordner E .) Zuriick = ] ? J ) siicter Ordner  [T2°

Adiesse |23 tools_MA_v1.8.rc1{UDATAY4dS30017|620648EBF 155 v | |

T 'Da%ien.-‘rjrdner fkopieren
’;J DefaultSkin |

Adresse |25 Ytools_007_v1,7,5UDATA}4541000d,000000000000 |

Bef aultskin

.
[ : default.xbe
"’J fire #BE-Diakei
1,940 KB
ltools, xbe Sy MASave sav
hin Ti@ Ta3] | SAv-Datsi e
940 FB ] [ I MIL-Ciokumert
xBé niefinen T z2@EDateien/Ordner iosch

e, xml Bay  mom.xmi T Tam—

wiL-Diokument (@} Lokt SaveMeta. b xbsavegame, dat

':;II-'r." T = 57 ll-'-? it aa sl #E-Datei [eaal | CAT-Datei

ZKE ==| 37KB 223 | Ven 238 | apn

Dann auch einmal den originalen (unveranderten) ltools_ MA 1.8 Spielstand wie auf Seite 5
beschrieben auf eure Xbox bekommen. Die Memorycard I6schen und noch den umgebauten 007
Spielstand (nur ein Teil, nicht wie bei Splinter Cell zwei) ebenfalls auf diese Weise auf eure
Xbox bringen.
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(D) Wie update ich mein MSDashboard mit der Slayers, falls das Uber XBL.ive nicht funzt?

Zu meinem oben schon erwéhnten Weg bendtigt man das Dashboard (5960) welches sich auf der
Slayers befindet. Dazu entpackt man erstmal das *.rar-Archiv. Das benétigte Passwort findet
man hier. Darin ist eine Datei ,,*.iso“ enthalten. Die kann man wiederum mit dem tool Qwix
entpacken. Ist das geschehen, so findet man im Verzeichnis ,,System\AINC* das MS Dash mit
der Version 5960. Wenn ihr am richtigen Punkt angefangen habt hier zu lesen, dann solltet ihr
den Ordner ltools sicher auf dem PC (bzw. einer CD) haben und die FTP-Verbindung zur Xbox
noch stehen (wenn nicht, dann stellt die Verbindung wieder her). Jetzt den kompletten Inhalt der
Partition ,,C:\* eurer Xbox léschen. Die Xbox jetzt auf gar keinen Fall ausschalten, da sie sonst
nicht mehr starten wird! Jetzt das neue ,,C:\*, also der Inhalt des Ordners ,,System\AINC* der
Slayers-CD auf die Partition ,,C:\* eurer Xbox schieben. Damit habt ihr jetzt die
Dashboardversion 5960 auf eurer Box. Jetzt konnt ihr wieder oben an der Stelle wo unterbrochen
wurde weiter lesen.

Ihr kénnt die Slayers auch auf CD-RW oder DVD-R (je nach Laufwerk) brennen und zum
installieren der wichtigsten tools verwenden. Dies konnt ihr tun wenn es euch zu viel Arbeit ist
die tools auf Xbins zusammenzusuchen, ihr misst euch aber im Klaren sein, das die Versionen
auf der CD nicht die aktuellsten sind.

Einfach die ,,*.iso* der Slayers lber euer Brennprogramm als Image auswahlen und ohne
Veranderung der Einstellungen (langsam) brennen.

Jetzt durft ihr im Slayers Menu NUR die Punkte 4A Option 6 bis 9 verwenden. Alle anderen
Punkte des Mendis sind absolut tabu, da ihr mit jedem einzelnen bei unsachgemaRer Anwendung
euren softmod zerstoren kénnt. Option 6 und 7 installieren das Xbox Media Center und ein paar
wichtige tools auf F (Option 6, konnt ihr nur verwenden wenn ihr eine Partition F habt) oder E
(Option 7). Option 8 und 9 installieren nur das Xbox Media Center auf F (Option 8) oder E
(Option 9).
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(E) Action Replay

Da es beim softmod glaub ich immer noch das groRte Problem ist wie man jetzt den Spielstand
auf seine MemoryCard, USB Stick, Kamera (was auch immer) bekommt, hier mal eine kurze
Anleitung.

Ich hab es selber mit einer MemoryCard (tiber einen XBoxController mit USB Adapter) und
einer Digitalkamera nach dieser englischen Anleitung von forthex probiert und es funktionierte
auf Anhieb ohne Probleme.

Wenn ihr eine MemoryCard benutzen wollt, braucht ihr noch einen entsprechenden Adapter, um
den XBoxController an den USB Port des PC anschlieRen zu konnen (XBox Gamepad Buchse
(oder Stolperschutzbuchse) auf USB Stecker).

Wollt ihr einen USBStick oder Kamera benutzen, braucht ihr diesen Adapter nicht, dafur aber
einen entsprechenden Adapter um diesen an der XBox anzuschlielen (XBox Gamepad Stecker
(oder Stolperschutzstecker) auf USB Buchse)

Diese Adapter gibt es flr ein paar Euro in EBay oder ihr bastelt euch selbst einen, indem ihr ein
USB Kabel und eine Gamepadverlangerung (oder Stolperschutz) durchtrennt und gleiche
Kabelfarben verbindet (eine Litze bleibt Gbrig, wird aber fur das Gamepad nicht benétigt).

Bendtigt werden:

- Software flr ActionReplay (aus der Downloadsektion von Codejunkies.com
(ActionReplay XBox PC Software)

- USBuview.exe (ein kleines tool von Microsoft, am besten tiber google suchen oder hier

- MemoryCard+Controller+Adapter oder USBStick+Adapter oder Digitalkamera+Adapter,
... Eine kleine Kompatibilitatsliste der USBSticks gibt es hier, es funktionieren leider
nicht alle und auch die Liste ist keine Garantie

- Ein Adapterkabel (je nach dem was ihr benutzt entweder XBox Stecker -> USB Buchse
oder XBox Buchse -> USB Stecker)

Und los geht's:

- Falls ihr keine MemoryCard benutzt, musst ihr als erstes den USB Stick (oder was auch
immer, im weiteren Verlauf werde ich nur noch den USB Stick nennen) per Adapter an
eurer XBox anschlieRen. Im XBoxMen geht ihr auf den oberen Punkt (Speicher), wo ihr
dann eine Fehlermeldung bekommt in der erkl&rt wird das die Memorycard formatiert
werden musste. Das ist gut so, denn jetzt ist euer USB Stick mit dem richtigen Format
(fatx) formatiert. Auf XBox der Version 1.6 soll das formatieren angeblich nicht mehr
funktionieren. Ich habe das noch nicht probiert, werde es aber bei Gelegenheit tun.

- Nun misst ihr den USB Stick (oder falls ihr die MemoryCard benutzt das Gamepad mit
eingesteckter MemoryCard) in einen freien USB Port an eurem PC anschlie3en. Steckt
am besten alle anderen USB Gerate aus, damit es im folgenden Schritt keine
Verwirrungen gibt. Die Meldung, dass eine neue Hardware gefunden wurde ignoriert ihr
erstmal, lasst das Fenster aber gedffnet.

- Startet jetzt das tool USBview.exe (welches ihr euch runtergeladen habt) und wéhlt im

linken Baum den richtigen Zweig aus. Wenn ihr alle anderen Geréte ausgesteckt habt,
dann sollte hier nur an einem Port ,,Device connected* stehen
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http://forums.xbox-scene.com/index.php?showtopic=262740
http://www.usbman.com/WebDrivers/USBview
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B USB View M=

File ©phions Help

=1 My Computer Device Descriptor:
| IntellR) 82801 BA/BAM USE universeller Hostcantral |BodUSE: 0=0110
&5 BogtHub bDeviceClass: 0=00
- . : EleviceSubClass: N=00
= [Port1] Dewceu:uneu:ted . Standard-USE-H pDevicePratocal - Ox=00
[Fartl] DeviceConnected biazFacketSizel: 0z08 (81
[Port?] DeviceConnected : O=04CE (Hicrosolt)
[Fiort3] MaolbeviceConnected gi ¥
[Part] DeviceEDnnecte.d o USB-Druckennt S Mannfacbutes: O=00
=1 IntellR] 82801 BA/BAM USE universeler Hostcontral | Product =00
(= RoaotHub iSerialHumnber: 0=00
[Fart1] MoDeviceConnected bHunConfigurations: 0=01
[Port2] NoDeviceConnected ConnectionStatus: DeviceConnected
Current Config Value: 0=x00
Device Bus Speed: Full
Device Address: N=03
Cpen Pipes: ]
13 | 2| |4 ?

Devices Connected: 4

In diesem Fall hab ich den XBox Controller benutzt und der wird als USB Hub erkannt
(rot eingerahmt). Port 1 stellt das Gerat an sich dar. Der Port 1 im Zweig darunter ist
wahrscheinlich der Controller in seiner Funktion als USB Hub und Port 2 und 3 darunter
die beiden MemoryCard Steckplatze. Wenn ihr einen USB Stick benutzt, dann habt ihr
den Unterzweig mit Port 1 — 3 nicht.

Jetzt musst ihr in dem Verzeichnis wo ihr die ActionReplay Software installiert habt, im
Unterordner Drivers die Datei xbreader.inf mit dem Editor 6ffnen. Geht zu dem
Abschnitt wo als Uberschrift [_Devices] steht, der sollte dann in etwas so aussehen:

[ _Devices]

%S_DeviceDesc1%-=_Installl, USB\VID_05FD&PID_DBAE
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_05FD&PID_0316
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_045E&PID_0280
%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_045E&PID_0381
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_0738&PID_4507
%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_040B&PID_6520
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_05E3&PID_8001
%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_05FD&PID_9011&REV_0100
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID 05FD&PID 9001&REV_0100

Dort musst ihr jetzt Eintrdge erganzen. Kopiert dafiir z.B. die erste Zeile und fugt die
direkt darunter noch mal ein. Wichtig sind jetzt die vier Zeichen die jeweils hinter VID_
und PID_ stehen. Uberschreibt die mit dem was euch usbview.exe fiir euer Geréat anzeigt
(blau eingerahmt, die vier rot unterstrichenen Zeichen). PID steht dabei fiir idProduct und
VID fir idVendor. Also ausgehend von dem Bild oben misstet ihr (bei euch sind es
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wahrscheinlich andere Zeichen) folgendes tun:
Zuerst die Zeichen léschen (das untere ist die von euch kopierte Zeile)

%S_DeviceDesc1%-=_Install1, USB\VID_05FD&PID_DBAE
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_ &PID _

Und dann eure Daten eintragen (habe jetzt die Beispieldaten oben aus dem USBview Bild
genommen):

%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_05FD&PID_DBAE
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_045E&PID_0289

sodass die Eintrédge unter [_Devices] jetzt so aussehen missten:
[_Devices]

%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_05FD&PID_DBAE
%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_045E&PID_0289
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_05FD&PID_0316
%S_DeviceDesc1%=_Install1l, USB\VID_045E&PID_0280
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_045E&PID 0381
%S_DeviceDesc1%=_Install1l, USB\VID_0738&PID_4507
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_040B&PID_6520
%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_05E3&PID_8001
%S_DeviceDesc1%=_Installl, USB\VID_05FD&PID_9011&REV_0100
%S_DeviceDesc1%=_Install1, USB\VID_05FD&PID_9001&REV_0100

Benutzt ihr einen USB Stick, dann seid ihr jetzt fertig und kénnt mit ,,Speichern® den
Editor beenden. Habt ihr ein Gamepad angeschlossen, dann misst ihr in USBview auch
noch Port 2 (evtl. stattdessen Port 3, falls ihr eure MemoryCard unten eingesteckt habt)
auswahlen und eine weitere Zeile mit den VID und PID Daten in der xbreader.inf
erstellen.

Jetzt konnt ihr euch wieder dem Fenster zuwenden, in dem ihr auf die neu gefundene
Hardware hingewiesen wurdet. Ist es nicht mehr da, dann steckt den USB Stick noch mal
kurz aus und wieder ein. Wé&hlt in dem Fenster ,,Software von einer Liste oder
bestimmten Quelle installieren aus (,,nicht automatisch installieren). Dann auf ,,weiter*
und im néchsten Fenster mit der Option ,,folgende Quelle ebenfalls durchsuchen® den
Pfad zu eurer ActionReplay Software und da drin dem Ordner Drivers angeben. Dann auf
weiter und der USB Stick wird installiert. Die Nutzer der MemoryCard werden ein
zweites Mal die Meldung erhalten das eine neue Hardware gefunden wurde und missen
ein zweites Mal genauso vorgehen.
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Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Wahlen Sie die Such- und Installationzoptionen.

(%) Dieze Quellen nach dem zubreffendsten Treiber durchsucher

Yerwenden Sie die Kontrollkastchen, um die Standardsuche zu enweitern ader
einzuzchranken. Lokale Pfade und “Wechzelmedien sind in der Standardsuche mit
einbegriffen. Der zutreffendste Treiber wird inztalliert.

[ ]'wechzelmedien durchsuchen [Diskette, CD ...
Enolgende Quele ebenfallz durchsuchen:

TEZ";.:‘%EDH"-..tDDI|S"-.l':".Ct.iDn I.'-.I.epl.a_l,l H.EIEIR"aDr-i.vers v: | Durchzuchen

) Micht suchen, sondem den 2u instalierenden Treiber zelbst wahlen

Wernwenden Sie diese Option, um einen Geratetreiber aus einer Liste zu wahlen. Ex wird
nicht garantiert, dass der von lhnen gewshite Treiber der Hardware am besten entzpricht.

I < Zurlick ” Weiter » | I.ﬁ.bbrechenj

Wenn ihr jetzt die ActionReplay Software mit angeschlossenem USB Stick startet, dann
sollte das grolRe AR Zeichen oben in der Mitte einen griinen Hintergrund haben. Hat es
das nicht, dann ist entweder der USB Stick nicht kompatibel oder ihr habt bei der
Installation was falsch gemacht.

Jetzt 6ffnet ihr, Gber den normalen Dateimanager von Windows, den Ordner in dem sich
euer heruntergeladener Spielstand befindet. Der Spielstand muss noch als *.zip Archiv
gepackt sein, also nicht auspacken oder falls er wegen Anderungen ausgepackt wurde,
diesen wieder so packen wie er war (als *.zip-Archiv!). Richtig gepackt ist der
Spielstand, wenn ihr den probeweise entpackt und dann den ersten Ordner mt der
Bezeichnug des Spielstandes bekommt und sich darin gleich der UDATA Ordner
befindet (bei MA z.B.: Itools_ MA v1.8.rc1\UDATA\d530017\...) Der Splinter Cell
Spielstand muss einmal entpackt werden, sodass ihr partl.zip und part2.zip als Archiv
vorliegen habt. Jetzt markiert ihr einfach euren Spielstand mit der Maus, haltet die
Maustaste gedriickt, bewegt diese in das linke Auswahlfenster und lasst die Maustaste los
(drag & drop). Das ganze sollte jetzt so aussehen (bei mir befinden sich alle 3 Spielstande
in dem Ordner ihr solltet einen drin haben). Das dauert jetzt ca. eine Minute (im Feld
MemoryCard seht ihr einen orangen Fortschrittsbalken wie im ersten Bild unten gezeigt)
und danach ist der Spielstand drauf. Bei Splinter Cell misst ihr das ganze natdrlich
einmal flr partl und einmal flr part2 machen.

Hat das alles funktioniert, dann habt ihr den Spielstand erfolgreich kopiert. Jetzt den USB

Stick einfach nur an die Xbox anschlieen und wie weiter oben im Tutorial beschrieben
auf diese kopieren.
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WAFFLETOOLS (by waffle zone)

Bei Waffletools handelt es sich im Prinzip um ein modifiziertes ltools. Das Grundprinzip baut
auf Itools auf. Die Dateien die gebraucht werden um das alternative Dash (in dem Fall UnleashX
statt MXM) auf einer unmodifizierten Box zu laden wurden so gut wie unverandert
ubernommen.

Bei ltools laufen die ganzen Installationen und Backups tber linuxbasierte Befehle. Ich denk mal
es ware schwer gewesen an die Daten ranzukommen und diese umzuschreiben, daher wurde der
Linuxteil von ltools Gberhaupt nicht verandert. Dieser Teil wird allerdings nur noch zum Backup
des eeprom aus dem ltools-Paket benutzt. Alles andere (im Prinzip nur kopieren von Dateien)
wird Uber das sehr viel leichter zu programmierende UnleashX (xml) erledigt.

Die Voraussetzungen die fur Itools gelten, gelten fir waffletools natirlich genauso. Die
Dashboardversion missen ebenfalls 4920, 5659 oder 5960 lauten. Wobei bevorzugt die Version
5960 zu verwenden ist, da es sonst wahrscheinlich nicht méglich sein wird nach erfolgreichem
softmod (ohne die msdash.xbe von Hand zu patchen -> Seite 13) noch mal das Originaldash zu
laden. Wie man das Dash updated oder den Spielstand auf die Memorycard bekommt kann man
ebenfalls aus dem ltools-Tutorial entnehmen.

Wenn man als Spiel Mech Assault besitzt wirde ich den softmod Uber Itools bevorzugen, da das
meiner Meinung nach ausgereifter ist und waffletools sich glaub ich noch in der Testphase
befindet. Bei mir funktionierte z.B. das wichtige eeprom backup nicht und wer weil3 was noch so
schief gehen kann!!

Wenn man Probleme oder keine Lust hat den Spielstand auf Splinter Cell oder 007 abzuandern
kann man waffletools nehmen, da es das tool bereits fertig fir alle drei Versionen gibt
(nachfragen uber AIM (AOL Instant Messenger) bei ,,Hey Waffle Zone®)
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Jetzt werde ich mal anfangen das ganze zu beschreiben und am Ende konnt ihr selbst
entscheiden! An dieser Stelle werde ich gleich mit dem Start des Spiels beginnen, ihr solltet euch
also auf jeden Fall noch die Seiten 3 - 7 des ltools Tutorials durchlesen:

Wenn ihr den Spielstand
gestartet habt, wird euch erstmal
dieses Bild begriRen. Eine auf
waffletools angepasste

WAFFLE ZONE TOOLS nzcK UnleashX Oberflache. Aus
BOOT C:A\DASHEOARARD irgendeinem mir nicht
bekannten Grund hat er den
Lifter auf 3x eingestellt. Um das
zu dndern (wen es nervt) geht in
SHUTOLN System -> Settings -> System
und hangelt euch da zu Fan
Speed durch. Die stellt ihr auf
1x und unten auf Save. Geht im
Hauptmend auf Shutdown.
Danach startet ihr die Box mit
dem Spiel noch mal neu.

SYSTEM

FILE EXPLORER

Interessant ist fiir den softmod eigentlich nur der erste Menupunkt WAFFLE ZONE TOOLS.
Den wéhlt ihr an und bekommt folgendes Bild zu Gesicht.

Hier braucht ihr im Prinzip vor
dem Softmod nur den
Mentpunkt INSTALL UXE
(noch nicht auswéhlen!!). Der
@ INSTALL UXE n1tw macht (alles tiber UnleashX) als
® PEINSTALL UXE erstes das Backup von C:\ nach
E:\Backup\unmodded.
AnschlieRend wird der softmod
installiert und der mod in

@ MS DASH MENU E:\backup\modded gespeichert.
® TRRAY STATE MENU r— £ Jetzt kommt eine

® EI0S SWITCH MENU e engrmre e Sicherheitsabfrage wo
hingewiesen wird das Linux
geladen wird um ein backup des
eeprom zu erstellen
(E:\backup_linux)

® CLEAR CRACHE
® EFRCKLUF MENU

Das Problem bei meinem Versuch mit waffletools fiir Splinter Cell war, das das backup des
eeprom nicht funktionierte. Linux wurde zwar geladen doch blieb die Box irgendwo in dem
Script hédngen und ich hab sie nach 10 Minuten ausgeschaltet. Woran es lag weil ich nicht (auch
das ausstecken des Patchkabels schaffte keine Abhilfe), da das backup ja tber das unveranderte
Script von ltools lauft. Kann sein das das nur auf manchen Boxen nicht funktioniert. Da es aber
ein Risiko darstellt wenn der softmod bereits installiert wurde und das backup des eeprom nicht
funktioniert (falls bei der Installation des softmods was schief ging), kann ich nur jedem raten
bevor man INSTALL UXE auswidhlt, die Option BACKUP MENU auszuwahlen und dort
MAKE EEPROM BACKUP!! Die Box wird dann in Linux starten und dartber das eeprom auf
E:\backup_linux sichern. Wenn das geschafft ist sollte dort ,,done* stehen und wenn man Gliick
hat blinkt die Eject LED. Bei der Xbox V 1.6 sieht man wie bei Itools auch kein Bild sondern
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flackern und sollte falls die LED nicht blinkt nach ca. 5 Minuten ausschalten.

Dann das Spiel und den Spielstand wieder neu laden. Jetzt muss man bevor man weitermacht
wie in ltools auch (Seite 8) per FTP verbinden um zu sehen ob das Backup gemacht wurde und
dieses dann auf den PC ziehen. Die IP lautet nicht 192.168.0.3 sondern ist unten links in der
Ecke zu sehen (auf dem Bild 192.168.0.51). Solltet ihr auf E:\ keinen Ordner backup_linux mit
einer Datei eeprom.bin finden, kann ich euch nur raten den softmod nicht auszufiihren und
stattdessen Itools zu verwenden. Auf jeden Fall Ordner E:\backup und E:\linux_backup auf den
PC ziehen und auf CD brennen!!

Habt ihr das gemacht kénnt ihr beruhigt INSTALL UXE auswahlen und die Programme werden
wie oben neben dem Bild erklart ausgefiihrt. Wartet auch hier am besten wéhrend des eeprom
backup ca. 5 Minuten bevor ihr ausschaltet (oder halt bis da done steht oder die LED blinkt).
Entnehmt aber vorher noch die DVD des Spiels.

Wenn ihr die Box jetzt startet, solltet ihr nicht mehr das MS Dash sehen, sondern stattdessen
UnleashX. Im Prinzip sieht es genauso aus wie waffletools, nur mit anderen Menleintragen. Das
Aussehen konnt ihr andern indem ihr im Men( -> System -> Skins einen anderen Skin auswahlt.
Das nervige ist wie oben, das der Lifter wieder auf 3x Geschwindigkeit lauft (wie ihr das dndert
wisst ihr ja jetzt.
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Als erstes muss ich kurz erklaren wie der Dateiaufbau auf den einzelnen Partitionen jetzt ist, da
sich das etwas von ltools unterscheidet:

Original C:\ Itools C:\ waffletools C:\
=) dudio | [ Audio |- BIOSLaader
=) xboxdash, xbe | ) data | Dashboard
ifonts | 12 Fnks Iiforks
| xboxdashdata. 185=ad00 I #boxdashdata. 185ead00 | Mkpatcher
[Txodash : xodash xboxdash, xbe
#Box Book, xtf | [E] bert. xtf I
|@| whios = dualboat.xbe

[ ermie. 5tf

rzdazh. =be

| =) %Box Book.bak

| [ #box bak

: @ wboxdash.bak,

@ wboxdash. xbe

Wie ihr unschwer erkennen konnt unterscheidet sich waffletools doch sehr von Itools. Der
Hauptunterschied liegt darin das aulRer dem Ordner fonts und der Datei xboxdash.xbe keine
Datei des MS Dash mehr auf C:\ liegt. Stattdessen liegen dort der biosloader und das Dashboard,
welche bei ltools auf E:\ zu finden sind. Da kein MSDash mehr auf C:\ zu finden ist, ist es auch
so nicht mehr moglich dieses zu starten.

Der softmod l&uft beim Start so ab: (nur bei Interesse zum besseren Verstandnis lesen; bei Itools
ist es &hnlich)

Als erste Datei der Festplatte 1adt das Xbox Bios die Datei xboxdash.xbe. Diese ist gepatcht und
ladt als nachstes aus dem Ordner fonts die ebenfalls gepatchten Dateien bert.xtf und dann
ernie.xtf. Normalerweise wirde die Originalfonts jetzt weitere Dateien des Originaldashs laden.
Ernie.xtf verweist jetzt jedoch (je nach Einstellung) auf die default.xbe aus dem Ordner
Biosloader oder nkpatcher. Diese kénnen durch die gepatchten fonts jetzt geladen werden
obwohl sie nicht mit der originalen Microsoftsignatur (die noch immer nicht entschlisselt ist)
verschlisselt sind.

Der nkpatcher (falls als loader gewahlt) ladt kein alternatives Bios, sondern patcht das
Originalbios welches in den RAM-Speicher geladen wurde. AuBerdem verweist nkpatcher weiter
auf die trayopen.xbe (falls DVD Lade in dem Moment offen) oder die trayclosed.xbe (falls DVD
Lade geschlossen) im selben Ordner (das ist auch mit dualboot gemeint). Die trayclosed.xbe
verweist jetzt endlich auf die default.xbe des neuen Dashboard im Ordner dashboard und ladt
somit UnleashX.

Sollte das Dashboard nicht mehr laden und eine Fehlermeldung kommen, hat man dank dualboot
die Mdglichkeit mit der Ejecttaste zu starten (Schublade offen) und die default.xbe von
nkpatcher ladt die trayopen.xbe, welche den Spielstand waffletools (ohne die DVD einzulegen)
direkt von E:\ l1adt. Dann kann man wieder vieles per FTP richten.

Hat man den pblmetoo biosloader gewahlt, dann wird iber dessen default.xbe ein BFM
(bootable from media) Bios geladen. Das Bios wurde mit Evtool so bearbeitet das es zuerst die
default.xbe in C:\dashboard (also das UnleashX) Iadt (und falls die fehlt auch noch an anderen
Stellen sucht). Ist dualboot aktiviert, dann wird auch hier mit offener Schublade ein andere Bios
(Biosopen.bin) geladen, welches zuerst versucht den Spielstand waffletools zu laden.
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Das ist euer neues alternatives
Dashboard. Im Folgenden erklar
ich euch noch ein paar Optionen
die waffletools noch mitbringt

LAUNCH DOVD . und auch in dem neuen Dash

XBOX GRAMES integriert hat. Dazu musst ihr in

CRMES dem Meni -> SYSTEM wahlen
N ——— und in dem nachsten ->

o WAFFLE ZONE TOOLS

APPLICATIONS

DRSHEORRIS — — Dann erhaltet ihr wieder

SYSTEM gy gt folgenden bekannten Screen

Ich werde die Punkte nicht in
der Reihenfolge beschreiben wie
sie dort aufgefiihrt sind.

® FEINSTHLL UXE — CLEAR CACHE léscht den
Zwischenspeicher, der sich auf
E:\Cache befindet. Das kann
man z.B. tun wenn nach der

® CLEAR CACHE
® BERCKUP MENU

® MS DRSH MENU Installation von Programmen,
® TRAY STATE MENU die Box statt diese zu laden sich
® EI0S SWITCH MENU aufhangt. )
1R i Falsch machen kann man damit
NTOOX LOADER V5 nichts.

MS DASH MENU

Mit diesem Mend ist es mit der
ersten Option moglich euer
Originaldash zusétzlich wie bei
Itools auf C:\ zu installieren,

® FATCH MS DASH 5960 . damit ihr es aus eurem

® UNINSTALL MS DASH Dashboard starten konnt. Ich
denke mal der Patch fiir die
msdash.xbe ist auf Version 5960
ausgelegt und von daher wird
man bei anderen Versionen das
wahrscheinlich von Hand
machen mussen —> Seite 13
(werd ich aber noch probieren).
Mit der zweiten Option macht
man das wieder riickgangig.
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BIOS SWITCH MENU

In diesem Mend ist es moglich
zwischen nkpatcher oder
pblmetoo biosloader zu wéhlen.

@ USE NKPATCHER nzEw Es wird also je nach dem was
$ USE BEIO0SLOADER man wahlt ein ernie-font
installiert der auf nkpatcher
verweist oder einer der auf
biosloader verweist.

TRAY STATE MENU

In diesem Mendi ist es moglich
das dualboot feature
(standardmafig aktiviert) zu
aktivieren oder deaktivieren
(warum auch immer). Ich
empfehle es aktiviert zu lassen.

$ ENRELE DURLEDOT

@ IISABLE DURLBOOT

Waffletools tauscht dazu einfach
nur die Datei die bei offener
Schublade geladen wird durch
g dieselbe aus, die bei
LLXBOXSKINS.COM NEW! geschlossener geladen wird ©

BACKUP MENU

Der Punkt EEPROM BACKUP
wurde ja schon vor dem
installieren des softmods
ausgefuhrt und befindet sich auf
® MAKE C BACKUP p— E:\backup_linux.

@ MAKE UXE BACKUPRP

# MAKE EEFPROM BRCKLUP Das BaCkup muss sich natdrlich
zusammen mit dem Backup von
C:\ (aus E:\backup) auf eurem
PC befinden, bzw. was noch
besser ware schon auf CD!!

® FESTORFE LUNMODIED BALC...

® FESTORE MODIEID BEACKL..




Mit folgenden Optionen konnt ihr unter anderem eure Xbox wieder in den Originalzustand
versetzen, um z.B. wieder XBLive nutzen zu kénnen. Falls ihr das nicht braucht, kénnt ihr den
Ordner E:\backup léschen (da ihr das ja schon auf dem PC habt) und braucht dieses Men
eigentlich nicht.

Mit der Option RESTORE UNMODDED kénnt ihr auf C:\ euer originales Dash wieder
herstellen. C:\ wird formatiert und das komplette Backup eures Originaldashs (aus
E:\backup\unmodded) wie es vor dem softmod war aufgespielt. Mit dieser Option kann man jetzt
wieder XBLive nutzen, da die Box jetzt wieder original ist (bis auf ein paar Dateien auf E:\ die
aber nicht stéren. Habt ihr allerdings bereits einen XBLive Account mit eurer originalen
Festplatte, dann masst ihr, falls ihr eine groRere Festplatte einbaut auf jeden Fall einen neuen
Account mit dieser Festplatte anlegen. Sonst werdet ihr auf jeden Fall gebannt!! Ich hafte
allerdings auch nicht, wenn ihr trotz aller Sicherheitsvorkehrungen trotzdem gebannt werdet!!

Habt ihr genug tber Live gezockt und wollt euren softmod wieder, dann musst ihr mit der Game
DVD starten und wieder den Spielstand laden. Dann geht ihr in oben dem Men( auf RESTORE
MODDED und ihr habt den softmod wieder hergestellt, da jetzt C:\ wieder geléscht wird und das
Backup eures softmods aus E:\backup\modded stattdessen aufgespielt wird.

Ihr konnt auch REINSTALL UXE wahlen, dann wird nicht das Backup riibergezogen, sondern
die Dateien wie am Anfang aus dem Spielstand auf C:\ kopiert.

C BACKUP macht ein backup des aktuellen C:\ in Ordner E:\backup\cbackup (woflr auch
immer)

UXE BACKUP macht ein Backup des aktuellen C:\ in Ordner E:\backup\modded. Das wird
gebraucht wenn ihr bei eurem softmod auf C:\ irgendetwas veréndert habt und die Verénderung
auch ins Backup tibernehmen wolit.
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(F) Einbauen einer groeren Festplatte, wiederherstellen der Festplatte, kopieren der
Festplatte

Dieser Punkt beschaftigt sich ganz mit dem Thema Festplatte und dem tool xboxhdm (v1.9). Die
neuste Version von xboxhdm bekommt man wie alles andere auf xbins, Giber google sollte sich
aber auch eine Downloadquelle auf einer Homepage finden lassen (z.B. hier ; 11 MB).

Mit xboxhdm kann man eine kleine bootfahige Linux CD erstellen und somit im Format der
Xbox (fatx) schreiben.
Das tool braucht ihr, wenn ihr einen softmod installiert habt und nun entweder:

- eine groRere Festplatte einbauen wollt

- aus irgendeinem Grund eure Box weder normal, noch mit Ejecttaste, noch mit dem Spiel
starten will (u.a. Fehler 5, 13, 14, 16, 20 oder 21 sind mdglich)

- ihr bereits eine groRere Festplatte drin habt, aber eine noch gréRere wollt (hierbei kann
sofort ohne Zwischenspeicherung von der alten auf die neue kopiert werden)

Zwingend erforderlich ist die Datei eeprom.bin aus eurem Backup. Ohne die ist das hier
beschriebene nicht mdglich. Falls ihr die nicht mehr habt, konnt ihr tber evox oder Itools ein
neues Backup machen. Falls eure Box nicht mehr lauft, habt ihr Pech gehabt ® -> Chip!

Zuerst solltet ihr das xboxhdm Archiv entpacken. Darin befinden sich (im Ordner Linux) u.a. die
Ordner C, E und F. Wie ihr euch jetzt wahrscheinlich schon denken kdnnt, missen in die Ordner
die Dateien, die ihr nachher auf eurer neuen Festplatte auf C, E und F haben wollt. Zieht also per
FTP von eurer Xbox den Inhalt von Laufwerk C:\ in Ordner C
(.../xboxhdm_v1.9/xboxhdm/Linux/C), den Inhalt von Xbox E:\ in Ordner E und von F:\'in
Ordner F.

Falls bei eurer Xbox aber gar nichts mehr geht und ihr auch kein Backup der Laufwerke habt
(die eeprom.bin braucht ihr schon!), kénnt ihr in den Ordner C, das MSDashboard von der
Slayers reinkopieren. In den Ordner E kopiert ihr am besten gleich die entpackten ltools-
Spielstande rein (z.B. EA\UDATA\Wd530017\...). Dann habt ihr die nachher gleich drauf und
kénnt den softmod schnell noch mal machen.

Da der Platz auf einer CD natirlich begrenzt ist (700 MB) reicht es meistens nur aus um das
wichtigste auf der neuen Platte zu installieren (es sei denn ihr habt einen DVD-Brenner). Das
wichtigste ware der komplette Inhalt der Partition C:\ und auf Partition E:\ die Ordner BiosLD,
CACHE, Dashboard, TDATA und UDATA.

Falls ihr so viele Daten auf eurer Box habt, das diese nicht mehr auf eine DVD passen (zum
Beispiel beim Upgrade von 80 GB auf 160 GB), dann lasst erstmal die Ordner C, E und F leer,
ihr misst dann spéater anders vorgehen, an entsprechender Stelle werde ich aber dann noch mal
drauf hinweisen.

Jetzt masst ihr noch die Datei eeprom.bin (das eeprom Backup) von eurer Xbox in den xboxhdm
Ordner eeprom kopieren. Wenn ihr meinem Tutorial gefolgt seid, dann sollte sich das Backup
bereits auf einer CD in Sicherheit befinden. Wenn nicht, dann seht mal nach ob sich die Datei
noch im Ordner E:\ltools auf eurer Xbox befindet. Wenn da auch nichts ist, misst ihr tber das
Dashboard evox (oder Gber Itools) noch mal ein Backup machen.

Habt ihr das erledigt und die Ordner C, E, F und eeprom sind geftllt (und evtl. F), dann startet
per Doppelklick die Datei make-iso-win.bat (im Verzeichnis .../xboxhdm_v1.9/xboxhdm/) und
ihr seht kurz (je nach Grofie der Daten) folgenden Bildschirm
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http://gueux.be/modules/mydownloads/viewcat.php?cid=5

e CAWINDOWS\system 3 2emd. exe

E:“HBox =zof tmodsxhoxhdm_uvl . 9sxbhoxhdmimkisofs —o linux.iso —h izolinuxsisolinux.b
in —¢c izolinux-hoot.cat —no—emul-hoot —boot—load-size 4 —bhoot—info-tahle —1 —-R -

hoot image is 4 sectors —»* Mo emulation
¥ done. estimate finish Wed Jan 26 B8%:41:14 28685
¥ done. estimate finizh Wed Jan 26 A%7:41:14 28685
done, eztimate finizh Wed Jan 26 8%9:41:17 2868%

Durch diese batch Datei wurde jetzt ein fertiges Image der Boot CD (linux.iso) im Ordner
...Ixboxhdm_v1.9/xboxhdm/ erstellt. Dieses braucht ihr nur noch mit eurem Brennprogramm
(z.B. Nero) auszuwahlen und Uber die Funktion ,,image brennen* auf eine CD oder DVD zu
brennen (Schreibmethode ,,disc-at-once* und ,,CD abschliel3en*).

Legt diese CD jetzt in euer Laufwerk, schaltet den PC aus und entfernt die Abdeckung um an die
Festplatten zu kommen. Ich weise hierbei daraufhin, dass bei einem neuen PC dadurch
wahrscheinlich die Garantie erlischt (bei der Xbox sowieso).

Wichtig ist jetzt das ihr die Stecker aller angeschlossenen Festplatten (euer CD/DVD Laufwerk
muss natirlich angeschlossen bleiben!) rauszieht, damit da nicht versehentlich was
uberschrieben wird.

Das IDE Kabel (das flache, breite) an dem die Festplatten im PC hangen ist das ,,primary*, das
wo die Laufwerke dranhéngen, das ,,secondary*. Ein IDE Kabel hat zwei Stecker, einen am Ende
und einen in der Mitte. Der Stecker am Ende ist der ,,MASTER* und der in der Mitte der
~SLAVE*" (steht auch oft dran).

An der Festplatte musst ihr hinten dieses kleine 2-polige Steckerchen (Jumper) so stecken das
die Festplatte als ,,MASTER* lauft. Wie man das stecken muss steht auf einem Aufkleber auf
der Festplatte und ist bei jeder Marke anders. Danach schliel3t ihr die Festplatte am ,,primary
MASTER" IDE-Stecker an. Also an dem IDE-Kabel wo eure PC Festplatten dranhingen, ganz
am Ende.

Wenn ihr wie oben schon mal angedeutet, sehr viele Daten auf der Festplatte habt (also beim
upgrade von z.B. 80 GB auf 160 GB), dann musst ihr die alte Festplatte an ,,primary Master*
und die neue am ,,secondary Master** anschlieRen. Das CD/DVD Laufwerk schliel3t dann am
besten am ,,secondary SLAVE* an!!

Jetzt konnt ihr den PC einschalten.

Wenn ihr wisst wie ihr in das Bios von eurem PC kommt und dort die automatische Erkennung
der Festplatten ausschalten kdnnt, dann tut das jetzt. Wenn jemand das nicht weil3, dann soll der
erstmal weiterlesen, denn in vielen Féllen geht es auch ohne umstellen.
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Die CD sollte jetzt booten und folgender Bildschirm erscheinen:

ISOLINUX 2,85 Z2AA3-B7-16

Copyright (C) 1994-2883 H. Peter Awvin
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1) Boot VGA console with xbox-drive utilities (default)
2) Boot text-console with xhox-drive utilities
3) Boot linux with locking/unlocking utilities
4) Boot to DOS with HD unlock fools
(use with caution. Passud log-files are not saved after reboot)

Welcome to this mini live-linux that will let you
let you lock and unlock xbox drives if you have your eeprom.

- To attempt to unlock a drive tupe "unlockhd’
- To attempt to lock a drive type 'lockhd’

oot@Xbox-HIN: /1

ISOLINUX Z2.85 2883-B7-16 Copyright (C) 1994-2883 H. Peter Anvin
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/____/
UGA console with xbox-drive utilities (default)
text-console With xbox-drive utilities
linux with locking/unlocking utilities
to DOS with HD wnlock tools
With caution. Passwd log-files are not saved after reboot)
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Wenn ihr eine gelockte
Festplatte eingebaut habt,
dann musst ihr jetzt eine
»3 schreiben und
»Enter* driicken.

Eine neue Festplatte ist
nie gelockt, das betrifft
eigentlich nur diejenigen
die ihre Xbox
wiederherstellen oder die
ganze Festplatte kopieren
wollen.

Alle anderen mussen den
nachsten Schritt
Uberspringen!

Habt ihr ,,3“ gewéhlt und
euer eeprom.bin befindet
sich im eeprom Ordner
der CD, dann gebt jetzt
»unlockhd —a* ein und
eure Festplatte wird
entlockt. Danach msst
ihr einen Neustart durch
eingeben von ,,reboot*
machen!!

Wieder bei diesem
Schirm angekommen
missen jetzt ALLE eine
,»1“ eingeben und ,,.Enter*
dricken

Im folgenden Fenster
»Xxboxhd*“ und dem darauf
folgenden ,,yes* eingeben



Welcome to a fatx enabled live-linux. This small distro will
let you mount and manipulate fatx drives.

Because I am such a nice guy I made a master script to
undertake the task needed to :

— build an xbox from scratch

- restore xbox c-partition

~ clone existing xbox drive

- generate xbox HD key for locking

INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO

The following disk was found on your primary master @
Disk sdevshda: 255 heads, 63 sectors, 522 cylinders

Be sure that this is the drive you want to use as an
xbox drive or that is the drive you wish to rescue!
If you write an xbox partition table to this drive
all data will be lost...

- make DOS floppy with lockingsunlocking utilities . ;

Be aware of the following linux device names @
At the command-line type 'xboxhd’ to start the tool.

Primare Master ! /deu/hda
For Copying, Deleting, Renaming files and folder use ’xbrouser’ Primare  Slave . /dev/hdb

Secondary Master ! /dev/hdc
To reboot machine tupe 'reboot’, to shut doun type ’poweroff’ Secondary Slave + sdeushdd

SRt Do you wish to continue ? [yes/mol :

In folgender Ansicht, welche ich im
folgenden Verlauf ,,Hauptmenu*
nennen werde, konnt ihr wahlen:

You have the following options

Wenn ihr von eurer originalen auf eine
groRere, neue aufristet, dann wahlt

Rebuild C-partition on existing Xbox-drive ,,1‘2

Build a new Xbox HD from scratch

Clone existing Xbox HD

Wenn ihr euren softmod zerstort habt,
und ihr selbst den Spielstand nicht
mehr geladen bekommt und SICHER
seid das der Fehler nur auf Partition
C:\. liegt, dann wéhlt ,,2“. Falls nicht
nehmt besser ,,1“.

Install F-drive

Wipe current fatx partition table

Generate HD Key (requires eeprom)

Make DOS floppy with HD locksunlock tools
Quit

Make your choice [1-81 :

Die die ihre Platte upgraden, also jetzt
zwei Festplatten im PC haben wahlen
die Nummer ,,3“

Sollten in eurem Men die Optionen 1 bis 6 nicht anwahlbar sein, dann liegt das daran das eure
Festplatte noch gelockt ist. Entweder ihr habt den Schritt oben (unlockhd —a) vergessen oder aber
ihr habt die falsche oder keine eeprom.bin in den eeprom Ordner getan. In dem Fall musstet ihr
priifen ob die Datei wirklich von der Xbox stammt, mit der diese Festplatte gelockt wurde, die
richtige Datei in den Ordner machen und die Boot CD noch mal erstellen.

Es kann aber auch sein das ihr beim unlocken eine Fehlermeldung bekommen habt in der
irgendwas mit ,,frozen* stand.

In dem Fall musst ihr wie oben schon erwéhnt die automatische Erkennung der Festplatten in
eurem PC Bios deaktivieren. Wie das geht kann ich an dieser Stelle nicht erklaren da das bei
jedem Bios anders sein durfte. Ich versuche es mal grob:

Beim Starten des PC kommt ihr ganz am Anfang evtl. durch driicken von F2, Entf., Del, ... in
euer Bios und musst da irgendwo eure Festplatten finden (IDE Primary One oder primary Master

oder ...) und dort dann von Auto (oder so dhnlich) auf User (oder so &hnlich) umstellen und mit
speichern verlassen.
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An dieser Stelle gehe ich davon aus das die Platte entlockt ist und im oberen Bild die
entsprechende Nummer ausgewéhlt werden konnte.

Option 1: Beim folgenden Bildschirm wird darauf hingewiesen das nun die Partitionen erstellt
werden und somit alle Daten (falls vorhanden) auf der Festplatte an ,,primary Master* verloren
gehen, dies mit ,,yes* und ,,Enter* bestatigen. Im n&chsten Bild werden die Partitionen erstellt

und danach wird neu gebootet. Jetzt seid ihr wieder am Anfang und masst wie oben vorgehen,

also: ,,1“ -> , xboxhd* -> ,yes* -> ,,1* um an diese Stelle zurlick zu kommen.
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Building an Xbox HD from scratch is a tuo step

procedure. First the partition table iz built.

Then the partitions are formatted.

e will now search sdev/hda for an xbox partition table...

Searching for linux-CDROM... [OKI

No xbox-partition table found on /deuhda
Warning? If this is wot a blank drive and you
continue to write the partition table - all data will be lost! Bllildi'ng ]]ﬂI‘titiD'l'lS. .. [0K1

Conkimlz e fkng: partibion table: les/l? : The system will now reboot to activate the partition
table. After the reboot re-enter the xboxhd tool and
choose option 1) to continue building the xbox drive
from scratch...

Rebooting in : [161 [91 [8] [71 [6]1 [5]

Dann werden die Partitionen formatiert und es wird mit dem kopieren der Daten von der CD
begonnen. Zwischendurch wird noch gefragt ob auch auf E:\ Daten kopiert werden sollen, das
mit ,,yes“ bestétigen.

Nachdem E:\ abgeschlossen ist wird geprift ob eine F:\ Partition erstellt werden kann. Solltet ihr
gefragt werden ob diese erstellt werden soll, dann gebt auf jeden Fall ,,yes* ein (bei Festplatten
10 GB madglich). Nun wird diese erstellt und es folgt wieder ein Neustart. Dann musst ihr noch
mal ins Hauptmend, also: ,,1* -> , xboxhd* -> ,,yes* und diesmal dort Option 4 (Install F drive)
wahlen, damit diese formatiert wird.
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Checking if you already have an F-partition... [nol Checking if you already have an F-partition,,, [yes]
[t appears your drive is larger than 86b and you therefore It appears you have an F-partition,

have the option to build an F-partition. Do you wish to format this? : [yes/nol
Do you vish to build the F-partition ! [yes/nol reatePartition : Filename : /deu/hda5s
The system will now reboot to activate the partition atePartition : clusters 494508
table. After the reboot re-enter the xboxhd tool and atePartition : start 0
choose option 4) to continue building the F-partition atePa . size 8101993472
Nebooting in : [101 [91 [8] [7] [6] 5] : chainMapSize 4

ion : chainTableSize 1978368

FATX partition on sdev/hdadS created

Option 2: Bei dieser Option ist es ahnlich wie bei der ersten, nur das das erstellen der Partitionen
wegfallt und daher gleich gefragt wird ob C:\ formatiert werden soll. Das und die nichste
Abfrage ob die Dateien kopiert werden sollen mit ,,yes* bestatigen.

Option 3: Hier werdet ihr nur gefragt welches das Quell- und welches das Ziellaufwerk ist.
Wenn ihr es wie oben erklart angeschlossen habt, dann misst ihr das wie auf dem Bild eingeben
und anschlielend mit ,,yes* und ,,Enter* bestatigen.

Thiz will let you Clone an existing Xbox HD

onto a blank drive. Be carefull you get the devices
right or you could loose data...

| have found the following devices on your computer

Primary Master (sdeuvs o ) : Quelle
Pirmary Slave (+deushdb) : IDE CDROM Drive, ATAPI CD-DUD-ROM drive
Secondary Master C(sdeushdc) Ziel
Secondary Slave (rdeurshdd)

Enter the source drive [hda hdb hdc hddl

Enter the destination drive [ hdb hdc hdd]l
Ready to clone sdeuvshda onto ~dev-hdc

Continue [yes-nol? :

Executing @ dd if-rsdeuv-shda of=sdeuvshdc bs=512Zk
Go have a beer — this could take a while...

Wie der letzte Satz sagt, kann das etwas dauern (je nach Grof3e denk ich mal sind ein paar
Stunden durchaus vorstellbar).

WICHTIG, letzter Schritt:

Als letzten Schritt missen ALLE lhre Festplatte locken, damit die softgemoddete Box mit der
neuen Festplatte lauft. Dazu wéhlt ihr im allerersten Bildschirm die Option ,,3“ (Boot linux with
locking/unlocking utilities). Benutzt auf jeden Fall immer Option ,,3* zum locken, nicht ,,4%, da
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bei Option ,,3" zusétzlich zu dem aus dem eeprom errechneten Passwort, ein Notpasswort
(Masterpasswort) vergeben wird. Die hat den Vorteil, dass man diese Platte auch ohne das
spezielle eeprom noch mal entlocken kann, um sie z.B. am PC zu benutzen.

und gebt hier

Welcome to this mini live-linux that will let you _lockhd —a“ ein.
let you lock and unlock xbox drives if you have your eeprom. Bei Problemen
- To attempt to unlock a drive type 'unlockhd’ mit ,,frozen
— To attempt to lock a drive type *lockhd’ oben (S.35)
noch mal
oot@Xbox-HDM: /1 lock nachlesen.

Jetzt seid ihr fertig und konnt die Festplatte in eure Xbox bauen und loslegen.

Sollte euch in der XBox Fehler 05 angezeigt werden, dann ist eure Festplatte nicht gelockt. Das
habt ihr entweder vergessen oder es kam die Fehlermeldung mit ,,frozen®.

Sollte hingegen Fehler 06 im Bildschirm erscheinen, dann war die Datei eeprom.bin nicht von
der XBox in der ihr die neue Festplatte betreiben wollt.

Ein sehr nttzliches tool ist atapwd.

Die konnt ihr benutzen indem ihr im Hauptmen( die Option 4 (Boot to dos with hd unlock tools)
wéhlt. Um es zu starten misst ihr dann wenn DOS fertig geladen ist: ,,atapwd* eingeben.

Das tool startet und such nach angeschlossenen Platten.
Rechts neben den Platten seht ihr den aktuellen Status:

gelockt entlockt aber nicht disabled entlockt frozen
SELFXV SELFXV SELFXV S E LFXV
+4++ - - +4+ - - - + - - - - +(+)(+) + -

Sinnvoll ist die Funktion des tools, mit der man die Festplatte mit dem Masterpasswort
ENTLOCKEN kann (falls die eeprom.bin unauffindbar verschwunden ist). Ein Masterpasswort
wird nur vergeben, wenn man zum locken die Option 3 (boot linux with locking/unlocking tools)
gewadhlt hat oder wenn die Festplatte Giber Evox oder ConfigMagic gelockt wurde. Als
Masterpassworter werden TEAMASSEMBLY oder XBOXSCENE genommen (am besten beide
mal ausprobieren).

Wenn ihr jetzt eure Festplatte anwahlt und ,,Enter* driickt, dann erscheint ein kleines Fenster. In
diesem misst ihr ,,SECURITY command set* wahlen. Im né&chsten Fenster ,,UNLOCK WITH
MASTER PASSWORD®. Dann gebt eines der oben genannten Masterpassworter (in
GroRschrift) ein.

Wenn ihr jetzt wieder mit ,,ESC* in den ersten Bildschirm geht, seht ihr das das ,,+* unter L
verschwunden ist. Die Platte ist also entlockt, allerdings noch nicht disabled. Beim nachsten
starten mit dieser Festplatte wére die wieder gelockt.

Wihlt also noch mal die Festplatte aus und wéhlt wieder ,,SECURITY command set” und dann
»,DISABLE WITH MASTER PASSWORD*.

Jetzt seht ihr im ersten Bildschirm, das auch das ,,+* unter dem E verschwunden ist, die
Festplatte wurde also erfolgreich entlockt.
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